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PARA O BEM DE NOSSA GENTE

XXIV CAMPEONATO DE FUTEBOL RURAL - 2014
REGULAMENTO GERAL

Execucio:  SecretariaMunicipal de Esporte e Lazer

01 DA APRESENTACAO
Art. 01° Atendendo as reivindicagdes de nossos atletas das comunidades rurais de Uberaba e o
intuito de integra-los através do esporte, a Prefeitura Municipal de Uberaba, através da Secretaria

Municipal de Esporte e Lazer, propdem a realizagdo do XXV CAMPEONATO DE FUTEBOL
RURAL - 2014.

02 DA JUSTIFICATIVA
Art. 02° O Futebol de Campo ¢é praticado nas diversas comunidades rurais do municipio de
Uberaba. A redlizagio do CAMPEONATO DE FUTEBOL RURAL - 2014, muito contribuira para
intensificar esta pratica.

03 DO OBJETIVO GERAL

Art. 03° Oportunizar intercambio e interagdo entre as diversas comunidades rurais do municipio de
Uberaba.

04 DAS DISPOSICOES PRELIMINARES

Art. 04° Este Regulamento ¢ o conjunto das disposi¢des que regeraio o CAMPEONATO DE
FUTEBOL RURAL - 2014.

Art. 05° As equipes que participarao deste campeonato serdo consideradas conhecedoras das leis
desportivas internacionais que regem o FUTEBOL e deste regulamento, e se submeterdao sem reserva
alguma, atodas as conseqiiéncias que dele possa emanar.

05 DA ESTRUTURA ADMINISTRATIVA

Art. 06° Na realizagdo deste campeonato serdo conhecidos pelos participantes, como autoridades
ligadas diretamente a realizagdo do mesmo:

a) Da Comissao de honra
Luis Alberto de Medina Carvalho (Secretario Municipal de Esporte e Lazer)
Paulo Piau Nogueira (Prefeito de Uberaba)

Flavio Henrique Bernardes dos Santos (Secretario Adjunto Municipal de Esporte e
Lazer)

Representantes das equipes inscritas
a.l Compete aos representantes das equipes:

* Acompanhar o andamento da competi¢ao;
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* Apresentar documentos para inscrigdes de atletas, assumindo total responsabilidade pelos
dados contidos nos mesmos, dentro da data estabel ecida;
* Apresentar documentagio de atleta(s) que estiverem sob protesto, paraa Comissido Técnica

em tempo habil; os dirigentes e jogadores que tentarem dificultar o bom andamento de uma final
(campeonato), estara eliminado do campeonato seguinte;

* Procurar e tomar conhecimento junto a Comissdo Técnica da programagdo dos jogos e
divulga-la aos atletas de sua equipe;
* Acompanhar as notas oficiais e fazer cumprir o que nelas estiver determinado, verificando

semanalmente o quadro de punig¢des na Secretaria Municipal de Esporte e Lazer.
b) Da Comissao Técnica Disciplinar

Sera formada pelas seguintes pessoas ligadas ao desporto.
Sr. Hélio Franga de Oliveira
Sr. Havio Henrique Bernardes dos Santos
Prof® Marcio Carlos Severo

b.1 A ela compete:

* Fazer cumprir 0 exposto neste regulamento;
Elaborar a programagdo dos jogos;
Designar horario para realizagdo dos jogos;
Solicitar ao responsavel pela equipe que estiver sob protesto, sua participagao em reunido
em gue sua equipe for julgada;

* Julgar asinfragdes que forem cometidas durante o campeonato;

* Divulgar o resultado apés cada rodada;

* Tomar decisdes em assuntos referentes a parte técnica dos jogos;

* Julgar equipe ou atleta.

* Julgar e decidir sobre casos omissos neste Regulamento.
Paragrafo unico: A Comissio Técnica Disciplinar sera soberana para o julgamento e interpretacdo deste
Regulamento, ndo cabendo apds decisdo tomada, nenhum tipo de recurso. A equipe que for contra o
regulamento e a decisio da Comissao Técnica Disciplinar e entrar najustica comum, estara eliminada do
campeonato.

* %

c) Da Arbitragem
Sera responsavel pela mesma, a Secretaria Municipal de Esporte e Lazer, que podera designar entidades
ou pessoas paradirigi-la, sendo que a ela compete:
c.1 Estruturar o quadro de arbitragem;
¢.2  Designar arbitragem aosjogos; .
¢.3  Avadiar aatuagio dos arbitros a cada rodada.
Paragrafo unico: Nao sera aceito pelas equipes: veto de arbitros, auxiliares ou representantes designados.

06 DAS INSCRICOES DAS EQUIPES E ATLETAS

Art. 07° As inscrigoes de atletas serdo realizadas na Secretaria Municipal de Esporte ¢ Lazer
(Departamento Uberabao), até o término da 1? fase.

Paragrafo Unico: O atleta sera liberado para jogar, apds 7 (sete) dias ao ato da inscri¢do do
mesmo.
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Art. 08° Serd obrigatorio a apresentagdo a Comissdo Técnica de um dos seguintes documentos
originais, se esta Comissio assim exigir: Identidade, Carteira Profissional ou qualquer outro documento
expedido por 6rgio federal ou estadual que contenhafoto atual do titular.

Paragrafo primeiro: a equipe de arbitragem autorizara a jogar somente os atletas que apresentarem um
dos documentos acima citados, antes do inicio de todas as partidas de sua equipe.

Art. 9° A comissio técnica e disciplinar podera autorizar por escrito via nota oficial a autorizagdo
para o atleta participar do jogo sem a apresentagdo da carteirinha oficial da competigdo para 2014.

07 A PARTICIPACAO DOS ATLETAS
Art. 10° Poderio ser inscritos no minimo 15 e no maximo 40 atletas por equipe.

Art. 11° Cada atleta podera se inscrever somente por uma equipe. Caso 0 mesmo Se inscreva por
mais de uma equipe estara eliminado, e a equipe ndo podera inscrever outro em seu lugar. A inscri¢do do
atleta somente sera considerada quando 0 mesmo assinar a Ficha de Inscricdo e todos os documentos
apresentados a comissio técnica disciplinar da competigao.

Paragrafo primeiro - Xérox de um documento com foto expedido de 6rgdo federal, declaracao
para autorizagdo de inscrigdo para equipe desgjada, duas fotos 3x4, ficha de cadastro completa e
comprovante de residéncia.

Art. 12° A idade minima para participagdo é de 14 anos completos, sendo para os menores de 18
anos com autorizagao dos pais. Dos 14 aos 16 anos o atleta podera apresentar como documento sua
certidao de nascimento.

Art. 13° Caso algum atleta participe de forma irregular do XXV CAMPEONATO DE FUTEBOL
RURAL - 2014, estara automaticamente eliminado desta competicdo e do XXVI CAMPEONATO DE
FUTEBOL RURAL - 2015.

Art. 14° Os atletas para participarem da competicdo ndo poderdo ter participado das competi¢des da
LUF (Liga Uberabense de Futebol) no ano de 2013 e 2014, com excegdo atletas acima de 40 anos.

Paragrafo primeiro: O presidente da equipe podera jogar, independente se jogou ou Nao
nas competi¢des da LUF de Campo.

Art. 15° Atleta profissiona de Futebol em atividade (ano 2014) nao podera ser inscrito na
competigdo. Este atleta sera considerado irregular.

08 DO CONGRESSO TECNICO

Art. 16° Seri realizado no dia 27 de Junho de 2014, as 19 horas, na Avenida Tonico Santos, 300 -
Jd Induberaba, Uberaba— MG (Churrascaria Boi Bao), com um representante de cada equipe inscrita. Na
oportunidade sera apresentada a formagdo da tabela e assuntos inerentes a competig¢ao; sendo assm sera
aprovado o regulamento da competi¢io para o ano de 2014, mediante assinatura de todos os
representantes das equipes.

09 DO PROCESSO DE DISPUTA

Art. 17° O inicio do XXV CAMPEONATO DE FUTEBOL RURAL e dos TRABALHADORES
RURAIS — 2014, comegara com o Torneio Inicio dia 01 de junho de 2014 no estadio Capelinha; a equipe
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gue ndo comparecer estd automaticamente eliminada. O campeonato sera composto por 12 (DOZE)
equipes, cada equipe fara 5 (CINCO) jogos na 1* fase, como esta exposto na tabela; esta fase definira a
colocagao das equipes para a fase seguinte.

Paragrafo primeiro a partir da2* FASE — 0s jogos serdo no sistema eliminatério (mata-mata ida
e volta); Os melhores colocados de todo campeonato (pontuagdo geral) jogardo por 2 (dois) empates.
Havendo uma vitoria para cada equipe a decisdo ira para os pénaltis (ndo importa o saldo de gols), com
cada equipe cobrando 3 (trés) penalidades alternadas. Caso persistir o empate dara seqiiéncia alternada até
conhecer o0 vencedor. O jogador que executar a penalidade maxima so6 podera cobrar novamente, apos
todos os atletas da sua equipe que estiver no término da partida tiverem cobrado, inclusive o goleiro.

Paragrafo segundo — 4* FASE — Fina sistema eliminatério um s6 jogo; o melhor colocado de
todo campeonato jogara pelo empate no tempo normal. O LOCAL DA PARTIDA SERA DECIDIDO
PELA COMISSAO OGANIZADORA DO CAMPEONATO.

Obs. 0 artilheiro do XXV CAMPEONATO DE FUTEBOL RURAL - 2014, acumulara os gols
marcados para 0 CAMPEONATO DOS TRABALHADORES RURAIS — 2014. Os vencedores das semi-
finais disputardo a final do XXV CAMPEONATO DE FUTEBOL RURAL - 2014, e os perdedores
disputario a final do CAMPEONATO DOS TRABALHADORES RURAIS 2014.

10 DOS CRITERIOS DE DESEMPATE:

Art. 18° Para critério de desempate, caso seja necessario, sera seguido 0 seguinte:

a) Maior nimero de pontos

b) Maior nimero de vitorias;

c) Saldo de gols;

d) Menor nimero de cartdes amarelos, sendo que para cada cartdo vermelho sera assinalado 3
cartdes amarelos e atletas que forem eliminados da competicao serdo computados 6 cartdes
amarelos.

c) Maior nimero de gols feitos;

d) Menor nimero de gols sofridos;
e) Gol averege (gols feitos divididos pelos gols sofridos);
f) Sorteio.

11 DAS COMPETICOES

Art. 19° Os jogos terdo inicio com hora marcada, com tolerancia de 30 (trinta) minutos, sendo
considerada perdedora por W x O, a equipe que ndo se apresentar uniformizada dentro deste prazo.

Paragrafo primeiro: A equipe que perder duas vezes por W x O sera eliminada da competigao e
sera mantido os resultados anteriores ¢ os proximos j0gos a equipe adversaria ganhara somente os pontos.

Paragrafo segundo: O horario valido para inicio do jogo e para o0 W X O sera de acordo com 0
informado pelo arbitro da partida, nao cabendo questionamento das equipes sobre 0 mesmo.

Paragrafo terceiro: se a partida comegar apds os 30 (trinta) minutos de tolerancia, o relogio do
arbitro sera acionado a partir do mesmo. Exemplo: a partida esta marcada para as 13h30min e comega as
14h01min o primeiro tempo tera somente 44 minutos. Caso o atraso aumente, O tempo de jogo do
primeiro tempo reduzira ainda mais. Lembrando que a equipe infratora jogara com a perda dos trés pontos
para 0 adversario. Caso a equipe ndo queira jogar o restante do tempo, perdera mais 3 (trés) PONTOS NA
TABELA. O resultado do jogo sera mantido os cartdes e os gols para o artilheiro e equipes.

Paragrafo quarto: caso a equipe mandante esteja uniformizada dentro do campo com a simulaja
assinada esperando a equipe adversaria, ¢ a mesma chega com as mesmas cores, o arbitro dara mais 10
minutos para a equipe mandante trocar o uniforme sem nenhum prejuizo para a equipe.
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Paragrafo quinto: aequipe vencedora por W x O ganhara os pontos (trés pontos).
Art. 20° Nao cabera recurso sob alegacdo de atraso, e nem a respeito da decis@o do arbitro.

Art. 21° De acordo com a norma deste regulamento fica autorizada a permanéncia no banco,
somente atletas e dirigentes inscritos que assinaram a sumula, com documentagdo entregue a arbitragem
antes do inicio da partida. Todos estdo sujeitos as punig¢des do arbitro e da organizagio.

Art. 22° Quando uma partida for interrompida pelo arbitro por motivo de for¢a maior como chuvas,
iluminagdo, a mesma sera reiniciada do ponto em que foi interrompida, mantendo cartdes, placar e atletas
gue estdo inscritos na simula. Hora e local sera determinado pela Comissdo Técnica.

Paragrafo unico: se ocorrer a interrupgao ap6s 15 minutos do segundo tempo ndo tera nova
partida e mantera o placar do jogo.

Art. 23° Caso a partida sgja interrompida por dirigentes, jogadores, torcedores e falta de seguranca
aequipe perdera os trés pontos para o adversario, mesmo estando vencendo ou empatando jogo.

Paragrafo unico: Somente a Comissio Técnica Disciplinar podera transferir os jogos, ndo
necessitando para tanto de aprovagio das equipes participantes.

Art. 24° As competi¢des e os julgamentos serdo orientados baseados por este Regulamento.

Art. 25° As equipes deverdo se apresentar uniformizadas. O uniforme exigido serd o seguinte:
camisas da mesma cor e que deverio estar numeradas, calgdes da mesma cor e meides da mesma cor. Nao
sera obrigatorio o uso de caneleiras.

Paragrafo tnico: Somente o arbitro poderd caracterizar a diferenga de uniforme, sendo este
julgamento antes do inicio da partida. Sendo assim ndo cabera recurso das equipes participantes sobre a
utilizagao de uniformes fora do padrao. Fica a critério dos jogadores a usarem brincos e piercing durante a
partida. Fica proibido o atletajogar com material que corra perigo para o adversario.

Art. 26° Osjogos serdo realizados nos campos e estadios determinados na Tabela Oficial.

Art. 27° As equi pes mandante do jogo deverio apresentar duas bolas em condi¢des de jogo antes da
partida. O jogo gque nao chegar ao final por falta de bola, a equipe mandante perdera os pontos para o
adversario.

Paragrafo tinico: Se a equipe mandante nao apresentar as bolas e estiver vencendo a partida por
qualquer resultado ou se a partida estiver empatada, passara a ser perdedora por um gol a zero.

Art. 28 A Lei do Impedimento somente sera observada apos o prolongamento da linda frontal da
grande area.
Art. 29° A equipe gque ndo tiver o nimero suficientes de jogadores (no minimo 7) para continuar a

partida, mesmo estando vencendo a partida ou empatando perdera por 1 gol a zero. E se estiver perdendo
apartida o placar sera mantido.

Art. 30° Osjogos serdo arbitrados por um arbitro e um delegado do jogo “representante de simula”.
Paragrafo tnico: As partidas Finais serdao compostas pela equipe de arbitragem completa (um
arbitro, dois assistentes e um representante). Os demais jogos por um arbitro e um representante.

12 DAS PENALIDADES
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Art. 31° Em qualquer jogo, a equipe que estiver ganhando provocar interrupgdo da partida por
motivo de indisciplina, sera considerada vencida pelo placar de 01 (Um) gol a 00 (zero).

Paragrafo Unico: Se a equipe que estiver perdendo o jogo provocar interrupgdo da partida, 0
placar do momento da paralisagdo sera mantido.

Art. 32° O atleta e ou membro da comissio técnica for expulso de campo (cartdo vermelho)
cumprira um partida automatica. Sera julgado todas as tercas feira, sendo que todas as punigdes serdo
expostas no Site: e na Secretaria Municipal de Esporte e Lazer.

Paragrafo primeiro: o atleta que receber 3 expulsdes durante a competi¢do, automaticamente
estara excluido da mesma.

Paragrafo segundo: expulsio de qualquer membro da comissdo técnica provocara perda de dois
mandos de campos.

Paragrafo terceiro: o atleta que for excluido da partida ao receber o cartdo azul (Sera marcado 1
cartdo amarelo) por “segurar 0 adversario, tocar a bola com a mao, tirar a camisa dentro de campo e ou
discutir com seu companheiro de equipe”, saindo de campo sem protesto nao precisard cumprir a
suspensio automatica.

Paragrafo quarto: O atleta que for expulso da partida por praticar jogada brusca provocando
lesio ao atleta adversario impedindo o mesmo de retorno ao jogo, tera que cumprir 4 partidas de
suspensio.

Paragrafo quinto: 0 atleta que for expulso por outro motivo tera que cumprir 2 (duas) partidas; o
atleta que apos sua expulsio agredir o arbitro verbalmente cumprira 4 (quatro) jogos; o atleta que tentar
agredir o arbitro ou o adversario fisicamente cumprira 6 (seis) partidas; ¢ o atleta ou dirigente que agredir
fisicamente (com empurrdo, cotovelada, soco, pontapé, cusparada, ou ato do género) arbitro e/ou
adversario sera eliminado do campeonato e aequipe perdera 2 (dois) mandos de campo.

Paragrafo sexto: Caso 0 atleta realize agressio fisica na final da competigdo estara
automaticamente eliminado do XXIV CAMPEONATO DE FUTEBOL RURAL — 2014 e 2014.

Paragrafo sétimo: 0 atleta ou dirigente expulso (cartdo vermelho) cumprirda no minimo uma
partida (automatica). Ficando a critério da comissdo técnica disciplinar julgar se cabera mais ou ndo
partidas.

Art. 33° A equipe que colocar atletas que ndo estdo devidamente inscritos € SUSPeENsOS por cartio
vermelho ou amarel os, perdera além dos 3 pontos do referido jogo mais 3 pontos na competigao.

Paragrafo primeiro: a reincidéncia de atletas irregulares pela mesma equipe provocara a
eliminacdo da equipe na competicdo.

Paragrafo segundo: se a partida estiver ocorrendo na fase eliminatoria (mata-mata) a equipe sera
desclassificada da competigao (perdera a vaga para o adversario).

Paragrafo terceiro: A reincidéncia de atletas irregulares provocara a eliminagdo da equipe da
competicao.

Art. 34° O atleta e/ou membro da comissio técnica de todas as equipes estdo sujeitos a puni¢des
24h00min horas antes do jogo e 48h00min horas apds o jogo. Ex.: agressdo e/ou ameagas verbal ou fisica
aos arbitros, atletas de jogos entre outras equipes.

Art. 35° O atleta que receber 3 cartdoes amarelos tera que cumprir uma partida de suspensao.
Paragrafo primeiro: Se 0 atleta receber cartao amarelo e cartdo vermelho na mesma partida sera
computado os dois cartoes, sendo um vermelho e um amarelo.
Paragrafo segundo: O atleta que receber 6 cartdes amarelos na competigdo estard
automati camente eliminado da competicao.
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Paragrafo terceiro: 0 atleta que receber o 3° cartdo amarelo na pentltima partida da competigao,
0 mesmo estara liberado para disputar a grande final do campeonato.

Paragrafo quarto: o atleta que for expulso na ultima partida da fase final, cumprira sua
suspensio em 2015.

Art. 36° As penas disciplinares serdo aplicadas aos atletas e membros da comissio técnica ou a
equipe que: promover desordem antes, durante e depois dos jogos; incentivar os atletas a pratica de
violéncia; atirar objetos no local do jogo; invadir o local da partida; faltar com respeito as autoridades;
depredar instalagdes dos locais dos jogos,

Art. 37° A equipe que for eliminada da competicio do ano de 2014 estara automaticamente
eliminada do ano de 2015.

Art. 38° A equipe que provocar tumulto seguido de agressio fisica envolvendo mais de um atleta
sera eliminada da competigdo, considerando que esta ocorréncia poderad ser antes, durante ¢ depois da
realizagdo da partida.

Paragrafo primeiro: Se 0 artigo anterior ocorrer entre duas equipes e as mesmas estiverem no
sistema de eliminatéria (mata-mata) ambas serdo eliminadas; podendo a Comissio Técnica Disciplinar
convidar paraa proxima fase outra equipe da competicao ja eliminada com melhor campanha.

Paragrafo segundo: no momento que jogadores, torcedores, dirigentes tentarem agredir o arbitro
Ou representante, 0S mesmos poderao encerrar a partida e a equipe infratora perdera os 3 (trés) pontos
para o adversario.

13 DOS PROTESTOS

Art. 39° A equipe que sentir lesada ao término da partida disputada, tera 24 (vinte quatro) horas
para apresentar o protesto a Comissdo Técnica. O mesmo devera ser encaminhado a Secretaria Municipal
de Esporte e Lazer, situada a Vila Olimpica (anexa ao Uberabdo), Uberaba-MG, devidamente
documentado e assinado pelo representante da equipe.

Art. 40° Cabera exclusivamente ao reclamante, a apresentagdo das provas no momento em que for
impetrar 0 recurso.

Art. 41° Todo protesto so sera aceito, mediante oficio assinado pelo representante da equipe ¢ com
as provas anexadas.
Paragrafo primeiro: ndo cabera recurso, sobre recurso impetrado e julgado.

14 DA PREMIACAO

Art. 42° Sera distribuido 01 (um) troféu para a equipe camped e 01 (um) troféu para a equipe vice -
camped, e também serdo distribuido medalhas aos atletas campedes e vice — campedes, além de 01 (um)
troféu para o artilheiro ¢ 01 (um) troféu para o goleiro menos vazado da competicao.
Paragrafo unico: a premiagdo dos jogos finais serd entregue:

e A do primeirojogo no intervalo do segundo jogo (primeiro tempo para 0 segundo);

e E ado segundo jogo, no final do mesmo.

15 AS DISPOSICOES GERAIS E TRANSITORIAS

Art. 43° Os casos omissos a este regulamento, serio resolvidos pela Comissdo Técnica Disciplinar.
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Art. 44° A assisténcia médica ou hospitalar sera de responsabilidade de cada equipe participante.

Art. 45° Todos os atletas participantes da partida e comissio técnica deverdo assinar as sumulas
antes do inicio da partida.

Art. 46° A Nota ou Boletim Oficial e a Tabela Oficia desta competi¢ao tém poder para modificar,
incluir, excluir e explicar itens deste regulamento, e podera ser emitida quando for necessaria, ficando a
critério da Comissao Técnica Disciplinar.

Art. 47° Podera ser utilizado qualquer niimero nas camisas, desde que ndo repita na mesma equipe €
ndo havera necessidade de estarem numeradas na frente. A equipe que jogar com niimeros iguais € meiao
diferente perdera um ponto na tabela.

Art. 48° A formagao das Chaves sera divulgada na Tabela Oficial que sera entregue no Torneio
Inicio, mediante relacdo das equipes ¢ assinatura de recebimento dos respectivos representantes.

Art. 49° A pontuagdo a ser obtida pelas equipes sera a seguinte:
o Vitoria......cooovvevveereenrennens 03 (trés) pontos;
o EmMpate......cccooiiiiinnns 01 (um) ponto;
o Derota.....cccocevvecreiiennnns 00 (zero) pontos.
Art. 50° Em comum acordo entre as duas equipes envolvidas e de acordo com a necessidade da

Comissio Técnica Disciplinar serdo realizadas partidas aos sabados. Caso contrario aos domingos e
feriados.

Art. 51° No caso de dois uniformes iguais, fica a equipe mandante a obrigatoriedade de troca de
uniforme.
Art. 52° A seguranga da realizagdo da partida e principalmente da integridade fisica e moral da

arbitragem devera ser assegurada pela equipe mandante e pela equipe adversaria.

Art. 53° Quem autorizara ou credenciara se a partida podera ser realizada em fungéo da presenga de
marcagao de campo ou uniformes de jogo ¢ a arbitragem.

Art. 54° Narealizagdo dos jogos ndo havera nimero minimo e maximo de substituigdes de atletas.

Art. 55° Fica a cargo da equipe mandante, fixar redes e demarcar o campo até a hora do inicio da
partida, caso ndo ocorra a demarcagdo do campo e a colocacdo das redes de acordo com verificagdo da
equipe de arbitragem a mesma perdera o jogo por um gol a zero e ainda tera que jogar. Caso recusem
perdera mais 3 (trés) pontos natabela.

Paragrafo tinico: caso as demarcagdes sumirem devido fenomenos da natureza fica a critério da
arbitragem prosseguir ou ndo a partida.

Art. 56° O custeio da transmissio do jogo final via radio e por TV, grava¢des de DVDs, faixa de
campedo, flamulas e certificados dos melhores do ano, ficara sob responsabilidade de todas as equipes.

Paragrafo unico: as equipes fardo uma rifa para tirar as despesas ¢ o restante sera divido entre
elas.
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Art. 57° As equipes que nao participarem através de seus representantes das reunides e arbitrais
marcados pela comissio técnica, ficam automaticamente de acordo com as decisdes tomadas. E caso seu
representante ndo comparecer nas reunides marcadas, perdera 2 (dois) pontos na tabela.

Art. 58° Os jogos, horarios, locais das partidas finais, sera decidido pela Secretaria Municipal de
Esporte e Lazer.
Art. 59° A Secretaria Municipal de Esporte e Lazer ndo responsabilizara pelos acidentes e

incidentes que ocorrer dentro da competicao.

Art. 60° O arbitro da partida é soberano em suas decisdes, porém sera conhecedor das normas
regulamentares.

Art. 61° As equipes poderdo fazer quantas substituicdes quiserem.

Art. 62° Dirigentes, jogadores, treinadores, massagistas, médicos nido poderdo entrar em campo sem
autorizagao do arbitro. Caso ocorraainfragdao, o mesmo sera expulso.

Art. 63° Em qualquer momento da partida que a arbitragem exigir identificagdo de um atleta que
estiver no campo de jogo, o presidente da equipe deste atleta tera que apresentar as documentagdes
exigidas.

Paragrafo primeiro: a equipe que niao apresentar os documentos constando que o mesmo faz
parte do elenco, perdera os trés pontos para o adversario.

Paragrafo segundo: caso 0 atleta assina a simula, troca ou dé a camisa para outro ¢ este atleta
que recebeu a camisa venha a entrar em campo, ambos serao eliminados automaticamente da competigao.

Art. 64° Os dirigentes das equipes, no final do jogo, deverdo pegar com o representante o relatorio
(simula) da partida. Caso ndo esteja de acordo com o relatorio, reclamar com o representante e conferir
com o arbitro, pois se ndo houver protesto, o relatorio serd verdadeiro e ndo podera ser modificado.

Art. 65° Apobs o regulamento ser aprovado no congresso técnico, nenhuma equipe poderd entrar
COM recurso.
Art. 66° Todos os dirigentes chegando ao campo de jogo, deverdo ajustar seu reldgio com a

arbitragem, para que ndo haja diferenciagdo de horario, pois o horario oficial ¢ do arbitro.

Art. 67° Podera assinar a simula, somente os atletas que irdo iniciar a partida. Os demais terdo que
assinar quando forem fazer parte da mesma.

Art. 68° O arbitro e representante que ndo colocar na simula todas as ocorréncias e cartdes
aplicados no jogo, PODERA ser eliminado do campeonato.

Uberaba - MG, 01 de Junho de 2014.
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